Informatyka
Wymagania edukacyjne z informatyki dla uczniéw klasy 7

Wymagania egzaminacyjne przygotowane na podstawie Programu Nauczania

Informatyki w szkole podstawowej Lubie to!, autor: Michat Keska, wydawnictwo: Nowa Era,
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Nazywam sie Klaudia Wygas i jestem nauczycielkg informatyki
w Prywatnej Szkole Podstawowej ,SMYK” w Bielsku-Biate;.
Ukonczytam studia na Uniwersytecie Pedagogicznym w
Krakowie, na kierunku: edukacja techniczno-informatyczna oraz
na Uniwersytecie Slgskim w Katowicach, na kierunku:
matematyka z informatyka. Wielka frajde sprawia mi
planowanie, sadzenie i szydetkowanie. Chce zaraza¢ uczniéw
swoimi pasjami, bo kazdy z nich ma w sobie ukryty talent.

wymienia dziedziny, w ktérych wykorzystuje sie komputery,

wymienia zawody i zwigzane z nimi kompetencje informatyczne,

omawia podstawowe jednostki pamieci masowe;j,

wyjasnia czym jest system binarny, i dlaczego jest uzywany do zapisywania danych,
wyjasnia co to jest kod ASCII,

zamienia liczby z systemu dziesietnego na dwdjkowy i odwrotnie,

wymienia i opisuje rodzaje licencji na oprogramowanie,

omawia podziat sieci ze wzgledu na wielkos¢,

opisuje dziatanie i budowe szkolnej i domowej sieci komputerowej,

. Wyjasnia, czym jest internet,

. wyjasnia, czym jest chmura obliczeniowa,

. wWyjasnia co to sg prawa autorskie i szanuje je,

. opisuje proces tworzenia cyfrowej tozsamosci,

. dba o swoje bezpieczenstwo podczas korzystania z internetu,
. Zna i przestrzega zasad netykiety.

omawia budowe strony HTML,

wykorzystuje znaczniki formatowania do zmiany wygladu strony,
umieszcza na stronie obrazy, tabele, listy punktowane i numerowane,
tworzy kolejne podstrony i tgczy je za pomoca hipertaczy,

wyswietla i analizuje kod strony HTML w przegladarce.

W programie Gimp:

uzywa narzedzi dostepnych w programie,

omawia znaczenie warstw obrazu i korzysta z nich,
taczy warstwy w obrazach,

wykorzystuje filtry do poprawiania jako$ci zdje¢,
tworzy fotomontaze i kolaze,

rysuje figury geometryczne,

zapisuje rysunki w réznych formatach graficznych,
tworzy poklatkowe animacje z wykorzystaniem warstw,
dodaje gotowe animacje dla kilku fragmentéw obrazu.
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w programie tekstowym np. MS Word:

redaguje przygotowane dokumenty tekstowe przestrzegajgc odpowiednich zasad,
dostosowuje forme tekstu do przeznaczenia,

korzysta z tabulatora do ustawiania tekstu w kolumnach,

ustawia wciecia wykorzystujgc suwaki na linijce,

wykorzystuje kapitaliki i wersaliki,

kopiuje formatowanie pomiedzy fragmentami tekstu korzystajgc z Malarza
formatow,

sprawdza poprawnos¢ ortograficzng za pomoca stownika,

zmienia okreslone wyrazy w catym dokumencie korzystajac z opcji Znajdz i zamien,
wstawia obrazy i tabele do dokumentu tekstowego,

. zmienia kolejnos¢ elementdéw graficznych w dokumencie,

. wstawia SmartArt, pola tekstowe i zmienia ich formatowanie,
. wstawia zrzut ekranu oraz rownania i symbole,

. tworzy spis tresci z wykorzystaniem styléw nagtéwkowych,

. wpisuje informacje do nagtdwka i stopki,

. tworzy przypisy dole i kocowe.

w prezentacji multimedialnej np. MS Power Point:

umieszcza w prezentacji slajd ze spisem tresci,

uruchamia pokaz slajdow,

projektuje wyglad slajddw zgodnie z przyjetymi zasadami dobrych prezentacji,
dodaje do slajdéw obrazy, grafiki SmartArt, animacje, efekty przejscia, dzwieki i filmy,
przygotowuje niestandardowy pokaz slajddw,

dodaje do slajdéw hipertacza i przyciski akcji.



