Informatyka
Wymagania edukacyjne z informatyki dla uczniéw klasy 6

Wymagania egzaminacyjne przygotowane na podstawie Programu Nauczania
Informatyki w szkole podstawowej Lubie to!, autor: Michat Keska, wydawnictwo: Nowa Era,
2020.

Nazywam sie Klaudia Wygas i jestem nauczycielka informatyki

w Prywatnej Szkole Podstawowej ,,SMYK” w Bielsku-Biate;j.
Ukonczytam studia na Uniwersytecie Pedagogicznym w Krakowie,
na kierunku: edukacja techniczno-informatyczna oraz na
Uniwersytecie Slaskim w Katowicach, na kierunku: matematyka

z informatyka. Wielka frajde sprawia mi planowanie, sadzenie

i szydetkowanie. Chce zarazac ucznidow swoimi pasjami, bo kazdy
z nich ma w sobie ukryty talent.

1. wysytajgc wiadomosci mailowe wykorzystuje pola ,do wiadomosci” oraz ,,ukryte do
wiadomosci” podczas wpisywania adreséw odbiorcow,
2. wymienia i przestrzega zasad netykiety.

Uczen, w arkuszu kalkulacyjnym, np. MS Excel:
1. dodaje arkusze do skoroszytu,
zmienia szerokos¢ kolumn,
wykorzystuje automatyczne wypetnienie, aby wstawié do tabeli kolejne liczby,
porzgdkuje dane w tabeli wedtug okreslonych wytycznych np. od A do Z,
zmienia kréj, kolor i wielko$¢ czcionki w komérkach,
tworzy formuty do obliczen, wykorzystujgc adresy komérek,
wykonuje obliczenia korzystajac z funkcji SUMA oraz SREDNIA,
prezentuje dane na wykresie, zmienia wyglad wykresu dodajac i usuwajgc elementy.
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Uczen, w programie Scratch3:

1. buduje skrypty okreslajace reakcje duszka na klikniecie np. nadanie komunikatu,
programuje skutek odebrania komunikatu,

2. tworzy zmienne i wykorzystuje je w budowanych skryptach,

wykorzystuje bloki ,jezeli” oraz ,,powtérz”,

4. wykorzystuje blok ,,zapytaj” i zapisuje odpowiedzi uzytkownika jako wartos¢
zmiennej,

5. sprawdza spetnienie okreslonych warunkéw wykorzystujgc bloki z kategorii
Wyrazenia,

6. buduje skrypty sprawdzajgce wiecej niz jeden warunek.
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Uczen, w programie graficznym Gimp:
1. tworzy proste rysunki korzystajgc z narzedzi z przybornika,
pracuje na warstwach,
zmienia ustawienia kontrastu i jasnosci zdje¢,
kopiuje fragmenty obrazu i wkleja je na rézne warstwy,
rozmazuje fragmenty obrazu za pomoca narzedzia Rozmycie Gaussa.
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